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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Proses belajar mengajar merupakan sebuah sistem yangdi dalamnya

memiliki berbagai komponen yang saling bekerja sama dan terpaduuntuk

mencapai tujuan pembelajaran. Komponen-komponen tersebut adalahtujuan

pengajaran, guru dan peserta didik, bahan pelajaran, metode dan strategibelajar

mengajar, alat atau media, sumber pelajaran dan evaluasi. Tentu saja,sebelum

memutuskan untuk menerapkan metode dan media tertentu dalampembelajaran,

guru hendaknya terlebih dahulu mengenali karakteristik siswa dankarakteristik

bahan ajar.

Dalam konsep lama model penyampaian informasi, pendidik

(teacher)berperan sebagai seorang expert yang menyampaikan informasi kepada

pesertadidik (learner). Akan tetapi, seiring dengan perubahan kurikulum,

pembelajarandituntut untuk lebih melibatkan peran aktif peserta didik (Nurul,

2009). Apalagisaat ini siswa mempunyai kreativitas yang lebih tinggi, memiliki

keinginan untukmencari dan mendapatkan sesuatu yang baru, anti kemonotonan

dan berjiwadinamis. Karakter seperti ini tentu saja harus diikuti dengan pola

pengajaran  guruyang mampu menampung perubahan tersebut. Guru hendaknya

memilikikepekaan menyediakan, menunjukkan, membimbing, dan memotivasi

siswa agarmereka dapat berinteraksi dengan berbagai sumber belajar yang ada.
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Beberapa  materi tersebut di atas merupakan materi yang sulit

dipahamioleh siswa karena di dalamnya terkandung konsep yang bersifat abstrak.

Sehinggaseringkali pemahaman siswa terhadap konsep ini masih belum

optimal.Misalnyasajakegiatan pada proses pencernaan makan manusia sulit untuk

dieksplorasisecara detil karena tidak ada obyek langsung yang dapat dipelajari.

Salah satusolusi dari permasalahan tersebut adalah dengan memberikan

pengalamanlangsung kepada siswa terhadap materi melalui pengamatan dan

praktikum.IPA berhubungan dengan cara mencari tahu tentang alam secara

sistematis, bukan hanya penguasaan kumpulan pengetahuan yang berupa fakta,

konsep, atau prinsip saja tetapi merupakan suatu proses penemuan. Pendidikan

IPA dapat menjadi wahana bagi peserta didik untuk mempelajari diri sendiri dan

alam sekitar, serta prospek pengembangan lebih lanjut dalam menerapkannya

dalam kehidupan sehari-hari.

Sistem pencernaan manusia merupakan salah satu pokok bahasan IPA di

Sekolah Dasar (SD) atau Madrasah Ibtidaiyah (MI), seperti pada SDNegeri 72

Alue Naga Kota Banda Aceh dengan pokok bahasan “Alat Pencernaan Manusia”

yang termasuk materi IPA, materi ini berada di luar jangkauan daya pikir peserta

didik. Hal ini menyebabkan peserta didik sulit memahami apa dan bagaimana

proses pencernaan makanan pada manusia. Karena peserta didik usia SD/MI

menurut Piaget mempunyai karakteristik berpikir operasional kongkrit.Pada usia

operasional kongkrit dicirikan dengan  sistem pemikiran tertentu yang logis, anak

usia operasional kongkrit sangat membutuhkan benda-benda kongkrit untuk

menolong pengembengan intelektualnya. Situasi yang demikian dituntut kejelian
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guru untuk memilih metode/model  pembelajaran yang tepat sehingga dapat

menimbulkan minat dan gairah belajar peserta didik serta kekreatifan guru untuk

memilih dan menampilkan media pembelajaran yang sesuai. Pemakaian media

pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan

minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar

bahkan membawa pengaruh psikologis terhadap peserta didik.

Dalam proses belajar mengajar ada dua unsur yang amat penting yaitu

metode mengajar dan media pembelajaran. Kedua aspek ini saling berkaitan,

pemilihan satu metode mengajar tertentu akan mempengaruhi jenis media

pembelajaran yang sesuai. Meskipun masih ada berbagai aspek lain yang harus

diperhatikan dalam memilih media, antara lain tujuan pembelajaran, jenis tugas

dan respon yang diharapkan dari peserta didik kuasai setelah pembelajaran

berlangsung dan konteks pembelajaran termasuk karakteristik peserta didik.

Fungsi utama media yaitu sebagai alat bantu mengajar yang turut mempengaruhi

iklim, kondisi dan lingkungan belajar yang ditata dan diciptakan oleh guru

(Azhar, 2010:15).

Kegiatan belajar mengajar di SDNegeri 72 Alue Naga dalam menyajikan

pelajaran IPA menemui beberapa kendala. Dari hasil tes akhir yang dicapai siswa

Kelas IV untuk pokok bahasan “Alat Pencernaan” masih menunjukkan hasil yang

kurang menggembirakan. Dari 20 siswa, hanya 15 siswa (75%) yang belum

berhasil mencapai nilai minimal 65, dan hanya sebanyak 5 siswa (25%) berhasil

di atas KKM. Secara klasikal kondisi siswa kelas IV SD Negeri 72 Alue Naga

berada di bawah KKM. Untuk meningkatkan hasil belajar siswa, diperlukan
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dukungan metode pembelajaran yang tepat untuk meningkatkan hasil belajar

siswa.

Hasil refleksi awal terhadap masalah di atas, penulis sebagai guru Kelas IV

bersama guru mitra sepakat bahwa untuk meningkatkan hasil belajar siswa

terhadap materi tentang Alat Pencernaan, diperlukan dukungan metode media

gambar sebagai alat dalam pembelajaran. Sesuai dengan pengalaman penulis

selama mengikuti praktek kerja lapangan (PPL) di SDNegeri 72 Alue Naga,guru

sangat jarang menggunakan media gambar/animasi dalam mengajar. Kebanyakan

metode yang digunakan adalah metode keterampilan menjelaskan atau ceramah.

Alasan pentingnya media gambar/animasi di dalam kelas berkaitan dengan

pendekatan yang menuntut keterlibatan siswa dalam kegiatan pembelajaran.

Dengan perkataan lain, dominasi guru di dalam kelas haruslah dikurangi sehingga

tersedia kesempatan bagi siswa untuk berpartisipasi secara aktif. Salah satu

caranya yang dapat dilakukan guru dalam kaitan ini adalah memberikan

kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan media gambar.

Melalui media gambar/animasi diharapkan dapat berpikir secara lebih

kritis serta mampu mengungkapkan pikiran dan perasaan dengan baik. Salah satu

cara untuk meningkatkan hasil belajar siswa tentang alat pencernaan adalah

dengan penggunaan media gambar secara optimal. Hal ini diyakini dapat

membantu proses belajar mengajar di SD Negeri 72 Alue Naga khususnya mata

pelajaran IPA. Pemanfaatan media gambar/animasi yang dilakukan adalah untuk

membangkitkan minat belajar siswa, dimana dengan menggunakan media gambar

pada proses belajar mengajar di sekolah dapat membangkitkan dorongan untuk
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menemukan, menterjemahkan apa yang akan diajarkan dalam bentuk pikiran yang

sesuai dengan tingkat perkembangan siswa. Selanjutnya pengajaran disajikan

dalam bentuk yang sesuai dengan tingkat kemampuan berfikir siswa, yang

disampaikan dalam bentuk pembelajaran siswa aktif, di mana siswa banyak

terlibat dalam proses belajar sehingga dapat membangkitkan minat siswa.

Berdasarkan latar belakang dan gejala-gejala di atas, maka penulis tertarik

untuk melakukan penelitian terhadap hasil belajar siswa dengan judul:

“Penggunaan Media Animasi TerhadapPeningkatanHasil Belajar Siswa

Kelas V Pada Materi Pokok Organ PeredaranDarahManusia di SD Negeri

72 Alue Naga Banda Aceh.

1.2 IdentifikasiMasalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi

masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Rendahnya kemampuan siswaa dalam memahami pelajaran

2. Rendahnya minat siswa dalam mengikuti pelajaran

3. Siswa kurang menguasai pelajaran

4. Siswa kurang termotivasi dalam memahami pelajaran

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasimasalahmaka,rumusanmasalahyang akan dijawab

melalui penelitian ini penulis merumuskan masalah adalah: Bagaimanapengunaan

media animasi pada materi pokok organ Organ PeredaranDarahManusiaterhadap

hasil belajar siswa kelas V di SD Negeri 72 Alue Naga Banda Aceh?.
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1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang dari penelitian ini adalah untuk

menganalisispengunaan media animasi pada materi pokok organ Organ

PeredaranDarahManusiaterhadap hasil belajar siswa kelas V di SD Negeri 72

Alue Naga Banda Aceh.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitianini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam

pengembangan ilmu pendidikan dalam penerapan strategi pembelajaran

menggunakan media animasi terhadap hasil belajar siswa. Dan Penelitian ini

diharapkan bermanfaat untuk:

1. Manfaat Teoritis

Memberikan masukan untuk menjadi gambaran tentang pengunaan media

animasi pada materi pokok Organ PeredaranDarahManusiaterhadap hasil

belajar siswa kelas V di SD Negeri 72 Alue Naga Banda Aceh.

2. Manfaat Praktis

Memberikan masukan untuk menjadi gambaran tentang pengunaan media

animasi terhadap hasil belajar siswa kelas V di SD Negeri 72 Alue Naga

Banda Aceh.

Menambah wawasan keilmuan penulis dalam menganalisa tentang pengunaan

media animasi terhadap hasil belajar siswa kelas V di SD Negeri 72 Alue

Naga Banda Aceh.

1.6 DefinisiOperasional
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1. Media Animasi

Media animasi merupakan rangkaian gambar visual yang

memberikanilusi gerak pada layar komputer.

2. Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan realisasi atau pemekaran dari kecakapan-

kecakapan potensial atau kapasitas yang dimiliki seseorang. Penguasaan

hasil belajar oleh seseorang dapat dilihat dari perilakunya, baik perilaku

dalam bentuk penguasaan pengetahuan, keterampilan berpikir maupun

keterampilan motorik.

3. Materi Organ PeredaranDarahManusia

Organ PeredaranDarahManusiaadalah organ-organdalamperedarandarah

yang berfungsi untukmengedarkan darah yang ada dalam tubuh manusia.
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