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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan kegiatan pokok keseluruhan dari proses pendidikan

yang dilakukan di sekolah. Keberhasilan kegiatan pembelajaran yang dilakukan dapat

diketahui dari hasil belajar yang diperoleh dan menjadi tolak ukur tercapainya tujuan

pembelajaran. Kegiatan pembelajaran juga sangat bergantung pada siswa. Setiap

individu siswa memiliki karakteristik yang tidak sama, hal tersebut mengakibatkan

secara keseluruhan perolehan hasil belajar siswa juga terkadang berbeda-beda. Salah

satu karakteristik tersebut adalah kreatifitias (Kamaril, 2003:76)

Kreativitas adalah kemampuan untuk menciptakan atau menemukan sesuatu

yang baru, dan atau memodifikasi sesuatu yang sudah ada sehingga manfaatnya

bernilai lebih dibanding sebelumnya. Manusia kreatif sangat dibutuhkan dalam

mengantisipasi dan merespon secara efektif terhadap perubahan  saat ini.

Perkembangan kebudayaan dan peradaban  juga terjadi berkat kreativitas orang-

orang yang istimewa dalam berbagai sektor kehidupan seperti politik, ekonomi,

militer, teknologi, pendidikan, agama, kesenian, dan lain-lain.

Kreativitas siswa dimungkinkan tumbuh dan berkembang dengan baik,

apabila lingkungan keluarga, masyarakat, maupun lingkungan sekolah, turut

menunjang mereka dalam mengekpresikan kreativitasnya. Menurut Munandar

(2011:45) Kreativitas penting dipupuk dan dikembangkan dalam diri siswa. Alasan

pertama, karena dengan berkreasi orang dapat mewujudkan dirinya, dan perwujudan

diri termasuk salah satu kebutuhan pokok dalam hidup manusia. Kedua, kreativitas
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atau berpikir kreatif sebagai kemampuan untuk melihat bermacam-macam

kemungkinan penyelesaian terhadap suatu masalah. Pemikiran kreatif perlu dilatih,

karena membuat siswa lancar dan luwes (fleksibel) dalam berpikir, maupun melihat

suatu masalah  dari berbagai sudut pandang, dan mampu melahirkan banyak gagasan.

Ketiga, bersibuk diri secara kreatif tidak hanya bermanfaat, tetapi juga memberikan

kepuasan individu. Keempat, kreativitaslah yang memungkinkan manusia

meningkatkan kualitas hidupnya. Uraian di atas menunjukkan bahwa kretivitas perlu

dikembangkan dalam diri seorang, khususnya pada siswa agar dapat menyelesaiakan

berbagai macam permasalahan dalam belajar. Kreativitas akan mengarahkan siswa

dalam berpikir dan berbuat untuk memecahkan masalah belajar.

Sumanto (2012:87) Berkreasi senirupa bagi siswa selain berupa kegiatan

menggambar, melukis, mencetak, dapat juga diberikan pengenalan seni aplikasi yaitu

kegiatan berolah senirupa yang dilakukan dengan cara menempelkan jenis bahan

tertentu diatas bidang dasar yang dipadukan dengan teknik melukis. Sesuai dengan

jenis dan bentuk bahan yang ditempelkan seni aplikasi, diantaranya adalah kolase .

Sumanto (2012:93) Kolase berasal dari bahasa perancis (Collage) yang berarti

merekat. Kolase adalah kreasi aplikasi yang dibuat dengan menggabungkan dan

merekatkan bahan-bahan tertentu. Bahan yang digunakan untuk berkreasi kolase tidak

hanya terbatas bisa menggunakan aneka jenis bahan alam dan buatan secara bebas

baik dilihat dari bentuk, ukuran maupun.

Tumbuhan asam Jawa (Tamarindus indica L.) merupakan salah satu tumbuhan

yang banyak dibudidayakan di negara tropis sehingga dapat dengan mudah ditemukan

termasuk di Indonesia. Tumbuhan asam Jawa merupakan tumbuhan tahunan yang
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tinggi dan berukuran besar, tingginya dapat mencapai 25 m (Heyne, 2007). Batang

pohon Tamarindus indica L. cukup keras, dapat tumbuh menjadi besar dan memiliki

daun yang rindang. Tumbuhan ini memiliki daun yang bertangkai panjang, sekitar 17

cm dan bersirip genap. Daun dari tumbuhan asam jawa ini dapat digunakan untuk

membuat kolase yang berbentuk kupu-kupu.

Pembelajaran seni rupa dan prakarya dalam pengembangan kolase telah

dilakukan di tingkat SD yang bertujuan untuk meningkatkan kreativitas siswa. Hasil

obervasi pada siswa kelas I di SD Negeri 11 Banda Aceh menunjukkan bahwa dalam

pembelajaran dengan teknik kolase mendapatkan permasalahan, yaitu siswa sering

tidak mau melaksanakan tugas dengan alasan tidak bisa dan tidak menyelesaikan

tugasnya sampai tuntas. Bahkan beberapa siswa segera saja menyerah dan tidak mau

mengerjakan tugasnya menggambar teknik kolase sama sekali. Hal ini

mengindikasikan bahwa kreativitas siwa masih rendah. Penyebab dari hal tersebut

adalah model atau metode pembelajaran yang diterapkan dalam pengembangan

kemampuan dan kreativitas siswa kurang menarik. Selain itu kreativitas siswa rendah

dikarenakan peralatan atau media yang minim sehingga dirasa tidak mencukupi

kebutuhan siswa.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka peneliti tertarik untuk

melakukan penelitian yang berkaitan dengan penggunaan teknik kolase dalam

meningkatkan kreativitas siswa. Oleh karena itu, peneliti menuliskannya dalam

bentuk proposal skripi yang berjudul :Kemampuan Siswa dalam mengembangkan

Kreativitas melalui Kolase di Kelas I SD Negeri 11 Banda Aceh.
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1.2 Batasan Penelitian

Penelitan ini dibatasi hanya pada pembelajaran SBdP, yaitu pada

keterampilan membuat kolase pada siswa kelas I SD Negeri 11 Banda Aceh.

Penelitian ini dibatasi pada pemanfaatan bahan alam berupa daun asam jawa.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka yang

menjadi rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimanakah kemampuan

peserta didik dalam mengembangkan kreativitas melalui karya kolase berbahan alam

daun asam jawa di kelas I SD Negeri 11 Banda Aceh?

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan

kemampuan peserta didik dalam mengembangkan kreativitas melalui karya kolase

berbahan alam daun asam jawa di kelas I SD Negeri 11 Banda Aceh.

1.5 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini terdapat beberapa manfaat yang bisa diambil, antaranya

adalah sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis

Secara umum hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai

referensi dalam mengembangkan kreativitas.
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2. Manfaat Praktis

a. Bagi guru, penelitian ini dapat memberikan masukan dalam menilai

kemampuan siswa dalam mengembangkan kretivitasnya.

b. Bagi sekolah, penelitian ini menjadi masukan dalam mengembangkan

kreativitas pada siswa melalui teknik belajar menggunakan kolase.

1.6 Definisi Istilah

Untuk memudahkan pembaca dalam memahami penelitian ini, maka penulis

menjelaskan beberapa istilah yang digunakan dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Kemampuan

Kemampuan adalah kesanggupan atau kecakapan seorang individu dalam

menguasai suatu keahlian dan digunakan untuk mengerjakan beragam tugas dalam

suatu pekerjaan. Menurut Zain dalam Yusdi (2010:10), mengartikan bahwa

Kemampuan adalah kesanggupan, kecakapan, kakuatan seseorang berusaha dengan

diri sendiri. Kemampuan yang dimaksud dalam penelitian ini. adalah kemampuan

dalam mengembangkan kreativitas.

2. Kreativitas

Menurut Nancy (2013:99), kreativitas adalah kemampuan untuk mencipta,

perihal berkreasi dan kekreatifan. Kreativitas yang dimaksud dalam penelitian ini

adalah kreativitas siswa dalam membuat kolase, baik kreativitas dalam membuat

bentuk maupun pengaturan warna.

3. Kolase

Pamadhi dan Evan Sukardi (2011:54) bahwa kolase yaitu merupakan karya

seni rupa dua dimensi yang menggunakan bahan yang bermacam-macam selama
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bahan dasar tersebut dapat dipadukan dengan bahan dasar lain yang akhirnya dapat

menyatu menjadi karya yang utuh dan dapat mewakili ungkapan perasaan estetis

orang yang membuatnya. Kolase pada penelitian ini dibuat dari berbahan alam, yaitu

berupa daun asam jawa.
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