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.BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu proses yang mutlak diperlukan dalam
membangun suatu bangsa. Karena pendidikan mempunyai peranan yang sangat
penting dalam mencerdaskan anak bangsa. sebagaimana diungkapkan oleh
Mulyasa (2009:15) bahwa “dalam kehidupan suatu bangsa pendidikan memegang
peranan yang amat penting untuk menjamin kelangsungan hidup bangsa tersebut,
karena pendidikan merupakan wahana untuk meningkatkan dan mengembangkan
kualitas sumber daya manusia. Maju tidakknya suatu bangsa dapat dilihat dari
kualitas pendidikan bangsa tersebut”. Maka dari itu untuk memajukan suatu
bangsa sangat diperlukan sebuah lembaga pendidikan yang dapat menciptakan
sumber daya manusia yang lebih baik dan berkualitas.

Dalam rangka menyiapkan sumber daya siswa yang berkualitas pada abad
21, sebagaimana harapan banyak pihak, maka sekolah memiliki andil yang sangat
besar terhadap kelangsungan proses pembelajaran. Dalam proses pembelajaran
memerlukan suatu interaksi antara perserta didik dengan guru, sumber belajar
sesama perserta didik dan interaksi dengan lingkungan. Siswa sekolah dasar
memiliki karakteristik yang berbeda-beda antara siswa yang satu dengan siswa
yang lainnya, karena kemampuan berfikir setiap siswa memiliki tingkat masing-
masing. Mulai dari tingkat berfikir siswa yang tinggi sampai ke tingkat berpikir

yang rendah. Pengetahuan setiap siswa pun juga berbeda-beda, tidak semua



memiliki pengetahuan yang sama. Semua tingkat pengetahuan tersebut juga

berpengaruh pada kepribadian dan karakteristik setiap siswa.

Mengajar merupakan suatu usaha untuk menciptakan kondisi atau sistem
lingkungan yang mendukung dan memungkinkan untuk berlangsungnya proses
belajar, kalau belajar dikatakan milik siswa, maka mengajar sebagai kegiatan
guru. Sumber belajar yang sesungguhnya banyak sekali terdapat di mana-mana,
seperti di sekolah, di halaman, di pusat kota, di pedesaan, dan sebagainya.
Sumber-sumber belajar salah satunya yaitu manusia, buku, perpustakaan, media
massa, alam lingkungan, dan media pendidikan. Karena itu, sumber belajar adalah
segala sesuatu yang dapat dipergunakan sebagai tempat di mana bahan pengajaran
terdapat atau berasal untuk belajar seseorang. (Sudirman:2008).

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin mendorong
upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasil teknologi dalam proses
belajar. Para guru dituntut agar mampu menggunakan alat-alat yang disediakan
oleh sekolah sesuai dengan tuntutan zaman. Disamping mampu menggunakan
alat-alat yang tersedia, guru juga dituntut untuk dapat mengembangkan
keterampilan membuat media, jika media yang digunakan belum tersedia.

Penggunaan media pembelajaran yang sesuai dan mencapai sasaran pada
abad 21 saat ini adalah pembelajaran berbasis komputer, salah satunya dengan
video animasi dan simulasi visual untuk membangun ketertarikan dan minat
siswa terhadap materi yang diajarkan oleh guru. Contoh Media animasi termasuk

jenis media visual audio karena terdapat gerakan gambar dan suara.



(Mayer dan Moreno dalam Kadek, 2013). mengemukakan bahwa ‘“animasi
merupakan satu bentuk presentasi bergambar yang paling menarik, yang berupa
simulasi gambar bergerak yang menggambarkan perpindahan atau pergerakan
suatu objek”. Penggunaan animasi dalam proses pembelajaran sangat membantu
dalam meningkatkan efektifitas dan efisiensi proses pengajaran, serta hasil
pembelajaran yang meningkatBerdasarkan hasil observasi selama ini di SD Islam
Laboratorium guru sudah menggunakan media pembelajaran. Namun, masih
belum efektif dikarenakan media yang digunakan hanya media gambar atau poster
saja yang berpanduan pada buku paket siswa. Sehingga pembelajaran langsung
dengan pemberian materi melalui metode ceramah dan memberikan pertanyaan
kepada siswa. Kondisi pembelajaran tersebut menyebabkan siswa kurang antusias
mengikuti pembelajaran. hal tersebut terlihat dari kurangnya keterlibatan siswa
saat pembelajaran berlangsung. Dimana siswa lebih banyak duduk, mendengar,
mencatat dan mengerjakan soal latihan.

Selama proses pembelajaran berlangsung siswa mengalami kesulitan
dalam memahami materi, khususnya materi proses terjadinya hujan. Pada tema 5
(cuaca) sub tema 3 pembelajaran 2. Siswa cenderung pasif serta aktifitas terhadap
proses belajar kurang dalam menanggapi materi yang dibelajarkan. Menurut siswa
materi urutan proses turunnya hujan hanyalah sekedar hujan yang turun dari
langit ke bumi tanpa adanya pengaruh cuaca.

Dari masalah diatas, menunjukkan hasil belajar siswa sangat kurang,
disebabkan penjelasan guru hanya menggunakan metode ceramah, diskusi, buku

paket dan Tanya jawab sehingga dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. Hal itu



terlihat KKM siswa yang masih sangat rendah, yaitu 60. Nilai tersebut masih
dibawah KKM yang telah ditetapkan, yaitu 70.

Berdasarkan uraian diatas, penulis ingin melihat apakah penggunaan
media animasi terhadap hasil belajar siswa dapat membangkitkan hasil belajar
siswa, agar siswa lebih aktif, kreatif dan menyenangkan. Dari hal tersebut, penulis
ingin mengadakan penelitian yang berjudul: “Penggunaan Media Video
Animasi Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas III SD Islam Laboratorium
Aceh Besar.

1.2 Batasan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang diatas ,maka rumusan masalah

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Dari hasil observasi saya di SD Islam Laboratorium  Media
pembelajaran konvensional berupa gambar yang disajikan oleh guru
sangat membosankan bagi siswa kelas III SD Islam Laboratorium.

2. Penggunaan media video animasi dapat meningkatkan hasil belajar
siswa sehingga dapat terlihat dari skor hasil belajar siswa.

1. 3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut , maka dapat dirumuskan

masalah yaitu Apakah melalui pengunaan media animasi pada siswa kelas III SD

Islam Laboratorium Aceh Besar dapat meningkatkan hasil belajar siswa ?



1. 4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini

adalah untuk : Untuk mengetahui tingkat hasil belajar siswa setelah menggunakan

media video animasi pada siswa kelas III SD Islam Laboratorium Aceh Besar.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penilitian ini adalah :

1.6

1. Bagi siswa
Dengan mengunakan video animasi dapat meningkatkan hasil belajar serta
menghasilkan keaktifan siswa dalam proses belajar mengajar khususnya
pada pembelajaran tematik. Dan juga dapat memberikan suatu
pembelajaran yang lebih menyenangkan.
2. Bagi guru
Dapat menambah ilmu pengetahuan dan wawasan  guru dalam
mengunakan ilmu teknologi (IT) khusus dalam menngunakan media yang
sesuai untuk pembelajaran dan perkembangan zaman sekarang.
Anggapan Dasar dan Hipotesis Penelitian

Anggapan dasar dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Penggunaan video animasi dalam proses pembelajaran di sekolah pada
tema 5 (cuaca) sub tema 3 (perubahan cuaca terhadap kehidupan manusia),
pembelajaran 2 materi proses terjadinya hujan dengan harapan dapat
meningkatkan hasil belajar dimana proses pembelajaran berlangsung

dengan menyenangkan.



2. Video animsi merupakan salah satu inovasi baru dalam pembelajaran
karena dikemas dengan gerak , suara dan warna-warna yang menarik

seperti nyata sehingga siswa tertarik dan mudah memahami.

Dalam penelitian ini peneliti mengambil hipotesis: “Penggunaan media
video animasi berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada SD Islam
Laboratorium pada materi, perubahan cuaca terhadap kehidupan manusia, pada
materi proses terjadinya hujan”.

1.7 Definisi Oprasional
1.7.1 Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan tingkat kemampuan anak didik dalam menerima
suatu jenis pembelajaran yang diberikan oleh guru dalam kegiatan belajar
mengajar.(Roestiyah:2003). Dengan demikian hasil belajar adalah hasil yang
diperoleh dari pada hasil belajar mengajar. Hasil belajar yang dimaksud disini
adalah nilai siswa SD Islam Laboratorium kelas III pada pembelajaran tema 5
(Cuaca) subtema 3 pembelajaran 2 dengan menggunakan media video animasi.
1.7.3 Media Animasi

Animasi merupakan suatu teknik menampilkan gambar berurut sedemikian
rupa sehingga anak didik merasakan adanya ilusi gerakan pada gambar yang
ditampilkan (Bany purnama:2014). Media animasi yang dimaksud dalam
penelitian ini adalah alat bantu yang memperlihatkan pada pengaruh perubahan

cuaca terhadap kehidupan manusia, materi proses turunnya hujan.



Video animasi merupakan suatu media audio visual yang efektif dapat
menyajikan gambar bergerak dan bersuara dalam sebuah inovasi baru dalam
pembelajaran. Dengan demikian penggunaan media animasi dalam pembelajaran
sangat membantu siswa dalam mendapatkan informasi secara langsung yang sulit
dijelaskan dengan lisan dan tata caranya terjadinya suatu proses.maka dalam
penelitian ini peneliti menggunakan media video animasi dalam materi proses
turunnya hujan, sehinngga siswa dapat melihat langsung peristiwa-peristiwa yang

terjadi saat proses turunnya hujan.
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