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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Menurut Sopamena (2018: 9), era globalisasi merupakan sebuah era
dimana ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang dengan sangat pesat. Pada
era globalisasi saat ini, berbagai informasi di dunia dapat diketahui dengan sangat
cepat tanpa dihalangi oleh batas negara dan waktu. Pesatnya perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi di era globalisasi ini tidak terlepas dari pentingnya

peran dunia pendidikan, terutama dalam bidang matematika.

Matematika merupakan salah satu bidang yang dipelajari di sekolah, mulai
dari jenjang SD, SMP, SMA, hingga Perguruan Tinggi. Menurut Napitulu (2020:
3), matematika dapat berfungsi untuk meningkatkan ketajaman siswa dalam
menyelesaikan berbagai masalah. Selain itu, matematika juga dapat melatih
kemampuan berpikir Kritis, logis, dan sistematis sehingga dibutuhkan metode

yang tepat dalam mempelajarinya.

Mirisnya, masih banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam
mempelajari matematika. Menurut Pauzen (2020: 2), ada beberapa faktor
penyebab siswa mengalami kesulitan dalam mempelajari matematika. Antara lain
adalah kurangnya kemampuan matematika siswa serta terjadinya proses
pembelajaran yang membosankan. Proses pembelajaran masih berorientasi pada

guru dengan metode ceramah dan diskusi. Metode-metode tersebut menyebabkan



siswa kurang aktif dan penyampaian materi juga kurang modern (Wijayanto, dkk.

2017).

Untuk mengatasi kesulitan dalam mempelajari matematika, pertama siswa
harus menguasai beberapa kemampuan matematis. Salah satunya adalah
kemampuan pemahaman matematis. Menurut Fitriani dan Maulana (Agustini dan
Pujiastuti, 2020: 19), kemampuan pemahaman matematis merupakan kemampuan
untuk memahami dan menerapkan konsep matematika dalam menyelesaikan
masalah. Dengan menguasai kemampuan pemahaman matematis, siswa mampu
menghafal rumus-rumus serta menguasai pemahaman konsep permasalahan

tersebut sehingga dapat menyelesaikannya.

Selain harus meningkatkan kemampuan matematika siswa, untuk
mengatasi kesulitan siswa dalam mempelajari matematika guru juga perlu
menggunakan media yang menarik agar pembelajaran tidak membosankan.
Menurut Umar (Kuswanto dan Radiansah, 2018: 16), media pembelajaran
merupakan sebuah perantara berupa alat, metodik, dan teknik yang dapat
digunakan guru untuk berkomunikasi dan berinteraksi dengan siswa. Menurut
Nurrita (2018: 174), tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan lebih efektif dan
efisien jika menggunakan media pembelajaran. Terdapat banyak media

pembelajaran yang menarik, salah satunya adalah iSpring Suite.

Menurut Juraev (2019: 758), iSpring Suite merupakan salah satu perangkat
lunak terbaik yang digunakan dalam bidang pendidikan. iSpring Suite merupakan

software dalam bentuk HTML (Hyper Text Markup Languange) dan terintegrasi



Microsoft Powerpoint. Menurut Pauzen (2021: 7), iSpring Suite sangat efektif
terhadap kemampuan matematika siswa. Dimana ketuntasan belajar klasikalnya

sebesar 91%.

SPLDV (Sistem Persamaan Linear Dua Variabel) merupakan salah satu
materi yang dipelajari dalam matematika jenjang SMP/Sederajat. Menurut
Maspupah dan Purnama (2020: 238), materi SPLDV terdiri dari membuat bentuk
dan model dari persamaan linear dua variabel, membuat model dari masalah
SPLDV, dan menentukan penyelesaian masalah SPLDV. Menurut Agustini dan
Pujiastuti (2020: 20), terdapat banyak masalah dan soal cerita terkait materi
SPLDV sehingga dibutuhkan kemampuan pemahaman matematis dalam

menyelesaikannya.

Berdasarkan hasil obervasi yang peneliti lakukan pada kelas V111 di MTsN
4 Banda Aceh, sebagian besar siswa seringkali kurang termotivasi dalam proses
pembelajaran matematika. Kemampuan matematika siswanya juga masih perlu
ditingkatkan, karena hasil belajar matematika 20 dari 34 siswa masih tergolong
rendah. Hal ini didasarkan pada hasil belajar menggunakan PPT ketika peneliti
melaksanakan asistensi mengajar di kelas VIII MTsN 4 Banda Aceh. Dimana
sebelum pembelajaran menggunakan PPT, hasil belajar rata-rata siswa 61,12
menjadi 84,44 setelah menggunakan PPT. Artinya dikatakan bahwa secara
keseluruhan siswa telah mencapai nilai KKM yang telah ditentukan. Oleh karena
itu peneliti ingin membuat media pembelajaran menggunakan media
pembelajaran iSpring Suite dengan tujuan untuk meningkatkan pemahaman

matematika siswa kelas V111 yang lebih optimal dari sebelumnya.



Berdasarkan analisis peneliti, maka media mampu digunakan dalam
perbaikan proses belajar mengajar dan juga bertujuan memudahkan guru dalam
menyampaikan materi dengan mudah kepada siswa. Oleh karena latar belakang
tersebut, maka peneliti ingin melakukan penelitian dengan judul Efektivitas
Penggunaan Media iSpring Suite Terhadap Peningkatan Kemampuan

Matematika Siswa Kelas VIII MTsN 4 Banda Aceh.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi
permasalahan sebagai berikut:
1. Kemampuan matematika siswa kelas VIII di MTsN 4 Banda Aceh masih
tergolong rendah.
2. Sebagian besar siswa kelas VIII di MTsN 4 Banda Aceh seringkali kurang
termotivasi dalam proses pembelajaran matematika.
1.3 Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, maka dapat dilakukan pembatasan
masalah sebagai berikut:
1. Media pembelajaran terbatas pada media pembelajaran iSpring Suite.
2. Materi pembelajaran terbatas pada SPLDV.
3. Tempat pelaksanaan penelitian hanya terbatas pada kelas VIII di MTsN 4
Banda Aceh.
1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalahnya sebagai

berikut:



Apakah media iSpring Suite efektif dalam meningkatkan kemampuan
matematika siswa kelas VIII MTsN 4 Banda Aceh?
Bagaimanakah efektivitas penggunaan media iSpring Suite terhadap

peningkatan kemampuan matematika siswa kelas VII1 MTsN 4 Banda Aceh?

1.5 Tujuan Penelitian

1.

Untuk mengetahui Apakah media iSpring Suite efektif dalam meningkatkan
kemampuan matematika siswa kelas VII1 MTsN 4 Banda Aceh ?

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan media
iSpring Suite terhadap peningkatan kemampuan matematika siswa kelas V1II

MTsN 4 Banda Aceh.

1.6 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

Bagi guru, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai masukan untuk
meningkatkan proses pembelajaran di kelas.

Bagi siswa, hasil penelitian ini dapat dijadikan pemicu dan motivasi belajar,
sehingga hasil belajar matematika siswa meningkat.

Bagi peneliti, setelah melakukan penelitian ini peneliti lebih mudah dalam
menyampaikan pelajaran karena siswa lebih senang dan terampil dan lebih
semangat mengikuti proses belajar mengajar.

Bagi sekolah, memberikan sumbangan bagi sekolah dalam rangka perbaikan

pembelajaran khususnya di MTsN 4 Banda Aceh.



1.7 Definisi Operasional

1.7.1 Efektivitas Media iSpring Suite

Efektivitas media iSpring Suite dalam penelitian ini adalah semakin
tinggi hasil tes kemampuan pemahaman matematis siswa, maka semakin

efektif penggunaan media iSpring Suite dalam proses pembelajaran.

1.7.2 iSpring Suite

iSpring Suite dalam penelitian ini merupakan media e-learning
berbasis Microsoft Powerpoint dengan menggunakan model pembelajaran
Discovery Learning. Diakhir pembelajaran siswa akan diberikan quiz

berdasarkan penjelasan PPT.

1.7.3 Kemampuan Matematika Siswa

Peningkatan kemampuan matematika siswa dalam penelitian ini
adalah  peningkatan kemampuan pemahaman matematis siswa.
Kemampuan pemahaman matematis merupakan kemampuan siswa dalam
mengingat, membuat model matematika, serta memahami konsep sehingga

dapat meyelesaikan masalah.
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