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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 21 Tahun 2016 

tentang Standar Isi Pendidikan Dasar dan Menengah menyatakan bahwa ada 8 

muatan pembelajaran dalam struktur kurikulum Sekolah Dasar, satu diantaranya yaitu 

Bahasa Indonesia. 

Bahasa Indonesia merupakan salah satu identitas Bangsa Indonesia. Karena 

mata pelajaran Bahasa Indonesia memiliki posisi yang strategis dalam kurikulum 

sekolah. Tujuan utama pembelajaran Bahasa Indonesia adalah untuk meningkatkan 

empat keterampilan berbahasa, yaitu keterampilan menyimak (listening skill), 

keterampilan membaca (reading skill), keterampilan berbicara (speaking skill), dan 

keterampilan menulis (writing skill). Berhasil tidaknya sebuah pembelajaran Bahasa 

Indonesia dapat ditentukan oleh beberapa faktor yang saling berkaitan. Faktor-faktor 

tersebut diantaranya guru, siswa, metode mengajar, teknik pembelajaran, kurikulum 

yang baik, bahan ajar, dan pemanfaatan media yang ada (Ani Solikhah, 2016). 

Sejalan dengan Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 

Tahun 2016 tentang Standar Proses Pendidikan Dasar dan Menengah bab III ayat 2 

menyebutkan bahwa media pembelajaran berupa alat bantu proses pembelajaran 

untuk menyampaikan materi pelajaran. Cara memilih media yang tepat dapat 

membantu proses belajar sehingga bisa membantu mencapai tujuan kurikulum dari 

peserta didik. 

Satu diantara media sederhana yang dapat dipakai dalam proses belajar 

mengajar bahasa Indonesia adalah media gambar berseri. Arsyad (2017: 114) 

mengatakan bahwa gambar berseri yaitu sekumpulan gambar yang bercerita 

mengenai suatu kejadian yang bersifat menarik, disusun secara urut menjadi sebuah 4 

rangkaian cerita. 



 

Seiring berjalannya waktu, media pembelajaran juga memiliki perkembangan 

yang meningkat dan semakin canggih seperti pembelajaran dapat dilakukan 

menggunakan aplikasi digital. Platform digital merupakan suatu program yang dapat 

menunjang keberhasilan dalam setiap pembelajaran di sekolah (Muhammad,Woro, 

2020). 

Berbicara tentang Budaya Aceh memang tak akan pernah ada habisnya karena 

Aceh selalu disebut dengan sebutan Daerah Istimewa Aceh pada tahun 1959-2001. Di 

Aceh terdapat berbagai macam etnik dan budaya, tidak hanya memiliki budaya 

namun juga memiliki beragam tradisi. Kebudayaan adalah keseluruhan yang 

kompleks yang mencakup pengetahuan, kepercayaan, keilmuan, social, adat istiadat, 

serta kebiasaan yang didapatkan oleh manusia sebagai anggota masyarakat 

(Jum’addi, 2020). 

Menurut observasi yang dilakukan peneliti, diketahui bahwa hasil menulis 

siswa belum sesuai dengan apa yang diharapkan, karena siswa belum mampu menulis 

kalimat dengan memperhatikan penggunaan ejaan dan pemilihan kata yang tepat. 

Selain itu, pembelajaran yang dilakukan oleh guru cenderung monoton dan kurang 

menarik bagi siswa sehingga siswa mengalami kesulitan dalam mengekspresikan ide, 

gagasan, dan pikirannya dalam menyusun kalimat yang baik. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, peneliti memilih menggunakan 

media gambar berseri melalui aplikasi digital untuk menunjang pembelajaran dikelas 

menjadi lebih aktif dan menarik bagi siswa sesuai dengan perkembangan zaman yang 

menggunakan teknologi. 

Media gambar berseri dipilih sebagai solusi terbaik untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Karena media gambar berseri dapat memberikan rangsangan 

bagi siswa untuk memperkaya kosa-kata dan gambar berseri saling berhubungan satu 

sama lainnya sehingga merupakan satu kesatuan atau satu rangkaian cerita (Arsyad, 

2013: 115). 



 

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, peneliti kemudian tertarik 

mengambil judul “Pengembangan Media Gambar Berseri Berbasis Budaya Aceh 

Melalu Aplikasi Digital Untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Siswa Kelas III 

SD Negeri 69 Banda Aceh”. 

1.2 Fokus Penelitian 

      Fokus penulisan dalam penelitian kuantitatif ini adalah “Pengembangan 

Media Gambar Berseri Berbasis Budaya Aceh Melalui Aplikasi Digital Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Menulis Siswa Kelas III SD Negeri Banda Aceh”. Hal 

ini tentu saja didasarkan pada permasalahan yang ditemui oleh peneliti berupa 

kurangnya penggunaan Alat Peraga pada sekolah tersebut serta siswa yang belum 

mampu menulis kalimat dengan memperhatkan penggunaan ejaan dan pemilihan kata 

yang tepat. 

1.3 Rumusan Masalah 

      Berdasarkan latar belakang masalah diatas, secara umum rumusan masalah 

dalam kajian penelitian ini adalah : 

1) Bagaimana validitas kelayakan media gambar berseri berbasis budaya aceh 

melalui aplikasi digital untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas III 

SD Negeri 69 Banda Aceh? 

2) Bagaimana kepraktisan media gambar berseri berbasis budaya aceh melalui 

aplikasi digital untuk meningkatkan keterampilan menulis pada Siswa kelas III 

SD Negeri 69 Banda Aceh? 

3) Bagaimana efektifitas media gambar berseri berbasis budaya aceh melalui 

aplikasi digital untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas III SD 

Negeri 69 Banda Aceh? 

1.4 Tujuan Penelitian 

      Sesuai dengan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini adalah : 

1) Untuk Mengetahui Validitas kelayakan media pembelajaran gambar berseri 



berbasis budaya aceh melalui aplikasi digital untuk meningkatkan keterampilan 

menulis siswa kelas III SD Negeri 69 Banda Aceh. 

2) Untuk Mengetahui Kepraktisan media gambar berseri berbasis budaya aceh 

melalui aplikasi digital untuk meningkatkan keterampilan menulis pada Siswa 

kelas III SD Negeri 69 Banda Aceh. 

3) Untuk Mengetahui Efektifitas media gambar berseri berbasis budaya aceh 

melalui aplikasi digital untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas III 

SD 69 Banda Aceh. 

1.5 Manfaat Hasil Penelitian 

      Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini baik dalam segi manfaat teoritis 

maupun manfaat praktis adalah sebagai berikut: 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

         Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat tentang 

keterampilan menulis siswa untuk menjadikan pembelajaran yang lebih menarik 

dan memahami pentingnya kegunaan suatu media pembelajaran dalam proses 

kegiatan belajar mengajar. Penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan 

kontribusi positif dan pertimbangan dalam pemilihan media pembelajaran yang 

modern sesuai dengan kebutuhan. 

1.5.2 Manfaat Praktis 

         Adapun manfaat diadakannya penelitian ini adalah : 

1) Bagi Siswa 

     Memberikan pengalaman belajar yang menarik, menyenangkan, dan tidak 

monoton dalam kegiatan pembelajaran sehingga dapat meningkatkan 

keterampilan menulis siswa pada mata pelajaran bahasa Indonesia 

khususnya kemampuan siswa dalam mengemukakan gagasan dalam 

cerita, memilih kata, mengembangkan kalimat, dan menggunakan ejaan 

dengan menggunakan media gambar berseri. 

 



2) Bagi Guru 

     Sebagai alternatif dalam penyampaian materi yang dilakukan oleh guru 

dengan menggunakan media pembelajaran gambar berseri sehingga 

proses belajar mengajar menjadi lebih asik dan menyenangkan. 

3) Bagi Sekolah 

     Untuk memperbaiki masalah-masalah atau kesulitan yang dihadapi siswa 

dalam upaya untuk meningkatkan dan perbaikan mutu pembelajaran di 

sekolah. 


