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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Matematika merupakan salah satu bidang studi yang memiliki peranan 

penting dalam dunia pendidikan. Hal itu dapat dilihat dalam kurikulum pendidikan 

yang ada di Indonesia menempatkan matematika sebagai mata pelajaran wajib yang 

perlu kepada siswa mulai dari SD, SMP, SMA, dan bahkan di Perguruan Tinggi. Hal 

tersebut dilatarbelakangi karena mata pelajaran matematika dapat  membekali siswa 

di Indonesia untuk memiliki kemampuan memecahkan masalah, berpikir kritis, logis 

dan kreatif dalam menghadapi segala jenis tantangan di era globalisasi seperti 

sekarang ini.  

Hal itu sebagaimana yang tertuang dalam Permendikbud nomor 58 tentang 

Pedoman Mata Pelajaran Matematika dan Permendikbud Nomor 21 tentang Standar 

Isi yang menyebutkan bahwa manfaat yang diperoleh dari pelajaran matematika 

diantaranya adalah (1) mampu menggunakan kemampuan berpikir dan bernalar 

dalam pemecahan masalah, (2) mampu mengkomunikasikan gagasan secara efektif, 

(3) memiliki sikap dan perilaku yang sesuai dengan nilai-nilai matematika, seperti 

taat azas, konsisten, menjunjung tinggi kesepakatan, menghargai perbedaan 

pendapat, teliti tanggung, kreatif, dan terbuka. 

Murtiyasa (2012), menyatakan bahwa pembelajaran matematika di Indonesia 

masih menggunakan cara biasa yang cenderung tradisional, dalam arti bahwa 

teknologi masih relatif minim digunakan dalam kegiatan pembelajaran matematika 

sehari-hari. Permasalahan penggunaan teknologi dalam pembelajaran matematika 
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merupakan isu penting untuk dibahas dan perlu dicari upaya untuk 

mengimplementasikannya. 

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran matematika berperan membantu 

siswa dalam berbagai hal, misalnya, proses eksplorasi dan penemuan ataupun 

pemahaman konsep matematika. Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) saat ini 

merupakan alat yang berperan penting dalam dunia pendidikan, khususnya dalam 

pembelajaran matematika. Guru yang efektif diharapkan dapat memanfaatkan 

potensi teknologi untuk mengembangkan pemahaman siswa, menstimulasi 

ketertarikan dalam belajar, dan meningkatkan kecakapan matematika siswa. Bila 

teknologi digunakan secara strategis, maka hal tersebut dapat menyediakan akses 

terhadap matematika bagi semua siswa, sehingga siswa termotivasi untuk belajar 

matematika. 

Selanjutnya dapat diuraikan hasil belajar yang rendah berdasakan hasil 

observasi dengan guru matematika dilihat dari hasil Penilaian Harian yaitu dari 32 

siswa hanya 11 atau 34.38% yang mendapatan nilai di atas KKM, sedangkan 21 atau 

65,612% siswa nilainya masih dibawah KKM. Jadi, dari hasil ini ketuntasan 

klasikalnya masih rendah karena tuntutan dari ketuntasan klasikal adalah 80%. 

Adapun KKM mata pelajaran matemtika yang ditetapkan oleh sekolah yaitu ≥75% 

untuk individual. 

Kondisi ini diakibatkan oleh kurangnya  pemahaman materi dasar yang 

dimiliki oleh siswa tersebut, serta dalam proses belajar mengajar masih 

menggunakan model pembelajaran yang mengkondisikan guru sebagai pusat 

pengetahuan, sehingga siswa menjadi individu yang kurang bahkan tidak kreatif. Hal 
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itu ditandai dengan guru menyajikan materi, dan memberikan contoh-contoh kepada 

siswa pada praktek pembelajarannya. Siswa cenderung selalu dibimbing atau 

diberikan petunjuk penyelesaian masalah secara lengkap, sehingga siswa belum 

mampu untuk belajar memecahkan masalah secara mandiri menggunakan 

kemampuan yang dimilikinya untuk menyelesaikan masalah. Hal di atas 

mengakibatkan kemampuan berpikir kritis siswa belum berkembang optimal. 

Menyadari hal tersebut, perlu adanya pembaharuan yang dapat meningkatnya 

hasil belajar matematika. Maka diperlukan suatu kegiatan pembelajaran yang 

membuat proses pembelajaran yang lebih menyenangkan dengan suasana positif dan 

kondusif yaitu dengan meggunakan aplikasi Math Solver. Math Solver merupakan 

aplikasi yang baru yang dapat membantu siswa dalam menyelesaikan tugas 

matematika pada materi Trigonometri. Melalui pengunaan Math Solver siswa dapat 

meyelesaikan masalah  tahap demi tahap sambil memperoleh suatu pemahaman yang 

baik mengenai konsep dasar tersebut dan aplikasi Math Solver ini sangat mudah 

digunakan.  

Aplikasi Math Solver ini dapat memberikan jawaban yang jelas dan benar 

sehinga siswa tidak merasa kebinggungan dengan jawaban yang disediakan dalam 

aplikasi tersebut. Penggunaan media pembelajaran dengan menggunakan Math 

Solver diharapkan dapat direspon dengan baik oleh siswa serta mampu 

menggunakannya. Menurut Abdillah dkk (2019:138) mengatakan bahwa 

pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis android dapat mempermudah dalam 

pembelajaran matematika. 
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Hal ini juga diperkuat oleh beberapa penelitian sebelumnya, diantaranya 

Marsaulina Br Silaen (2021) yang menyimpulkan bahwa penerapan aplikasi math 

solver pada pembelajaran matematika dengan pendekatan Contextual Teaching and 

Learning (CTL) berpengaruh terhadap kemampuan berpikir kirtis matematis siswa. 

Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh Heryana (2022) hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terjadi peningkatan kemampuan pemecahan masalah pada kelas 

eksperimen diajarkan menggunakan Microsoft Math Software (MMS) dibandingkan 

dengan kelas kontrol. 

Berdasarkan beberapa uraian hasil penelitian dan masalah yang ditemukan, 

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Peningkatkan Hasil 

Belajar Siswa pada Materi Trigonometri dengan Menggunakan Aplikasi Math 

Solver di Kelas X SMA Negeri 5 Banda Aceh”. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Merujuk pada latar belakang di atas, dapat ditemukan masalah yang timbul 

antara lain:  

1. Rendahnya hasil belajar matematika siswa kelas X SMAN 5 Banda Aceh. 

2. Belum pernah digunakan aplikasi Math Solver dalam pembelajaran 

matematika, khususnya pada materi Trigonometri. 

3. Siswa masih kesulitan dalam memecahkan permasalahan-permasalahan 

dalam pembelajaran matematika terutama pada materi Trigonometri. 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini diberikan batasan masalah untuk menghindari terjadinya 

perluasan cakupan penelitian. Adapun penelitian ini dibatasi pada upaya 
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meningkatkan hasil belajar siswa pada materi Trigonometri dengan menggunakan 

aplikasi Math Solver pada siswa kelas X. 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, yang menjadi rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu apakah penerapan aplikasi Math Solver pada materi Trigonometri 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas X SMA Negeri 5 Banda Aceh? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dalam penelitian ini adalah 

untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa setelah penggunaan aplikasi Math 

Solver pada materi Trigonometri di kelas X SMA Negeri 5 Banda Aceh. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat beberapa manfat 

sebagai berikut: 

1. Manfaat teoritis 

Secara teoritis, hasil penelitian ini dapat bermanfaat untuk mengetahui model 

pembelajaran menggunakan aplikasi Math Solver terhadap hasil belajar matematika 

danmotivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran matematika. Memberikan 

gambaran tentang penggunaan aplikasi Math Solver yang sesuai dengan penanganan 

masalah dalam proses pembelajaran matematikan. 

2. Manfaat praktis 

Manfaat secara praktis, dapat memberikan alternatif pembelajaran 

matematika yang melibatkan keaktifan siswa. Memberikan masukan bagi para guru 

untuk meningkatkan kemampuan pemahaman dan motivasi siswa dalam pelajaran 
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matematika. Memberikan manfaat bagi sekolah dalam rangka perbaikan proses 

pembelajaran matematika. 

1.7 Anggapan Dasar dan Hipotesis  

Anggapan dasar adalah suatu hal yang diyakini kebenarannya oleh peneliti 

yang harus dirumuskan secara jelas. Anggapan dasar dalam penelitian ini adalah 

salah hal yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa adalah dengan menggunakan 

model dan media pembelajaran yang tepat dan sesuai dengan karakteristik siswa. 

Hipotesis merupakan jawaban sementara terhadap rumusan masalah 

penelitian (Sugiyono, 2015:63).  Adapun hipotesis dalam penelitian ini yaitu diduga 

penerapan aplikasi Math Solver pada materi Trigonometri dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas X SMA Negeri 5 Banda Aceh. Hipotesis tersebut dapat 

dirumuskan sebagai berikut. 

Ha: Terdapat peningkatan hasil belajar siswa yang diajarkan menggunakan 

aplikasi Math Solver dengan hasil belajar siswa yang diajarkan tanpa 

menggunakan aplikasi pada materi trigonometri di kelas X SMA Negeri 5 

Banda Aceh. 

Ho:  Tidaka terdapat peningkatan hasil belajar siswa yang diajarkan menggunakan 

aplikasi Math Solver dengan hasil belajar siswa yang diajarkan tanpa 

menggunakan aplikasi pada materi trigonometri di kelas X SMA Negeri 5 

Banda Aceh 

1.8 Definisi Istilah 

Agar permasalahan dalam penelitian ini tidak menyimpang dari tujuan, maka 

penulis memberikan definisi operasional sebagai berikut:  
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1. Hasil belajar 

Hasil belajar adalah sebagai terjadinya perubahan tingkah laku pada diri 

seseorang yang dapat diamati dan diukur bentuk pengetahuan, sikap dan 

keterampilan. Hasil belajar yang dimaksud dalam penelitian ini adalah 

pengetahuan kognitif siswa kelas X di SMAN 5 Banda Aceh pada pelajaran 

matematika materi Trigonometri setelah diajarkan meggunakan aplikasi Math 

Solver. 

2. Materi Trigonometri 

Trigonometri adalah cabang ilmu dalam Matematika yang mempelajari 

hubungan antara sisi dan sudut pada segitiga. Hubungan itu biasanya 

dinyatakan sebagai perbandingan sinus, kosinus, dan tangen. Melalui 

perbandingan ini, kamu bisa dengan mudah menentukan panjang sisi segitiga 

meskipun hanya diketahui panjang salah satu sisi dan sudutnya saja. Materi 

Trigonometri dalam penelitian ini adalah materi yang diajarkan pada kelas X 

berdasarkan Kurikulum 2013. 

3. Aplikasi Math Solver 

Math Solver adalah salah satu aplikasi untuk pembelajaran matematika; Math 

Solver menyediakan soal-soal yang sama dengan pertanyaan yang kamu ajukan 

dari beberapa web, dengan bahasa Inggris tentunya. Aplikasi ini memecahkan 

soal matematika seperti statistik, soal matematika dalam bentuk kata, kalkulus 

dasar dan lainnya. Aplikasi Math Solver dalam penelitian ini digunakan dalam 

pembelajaran matematika pada materi Trigonometri di kelas X SMAN 5 Banda 

Aceh. 


