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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan anak usia dini adalah suatu cara atau upaya yang ditujukan

kepada anak usia dini sejak anak lahir hingga berusia 6 (enam) tahun yang

dilakukan melalui  pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu

pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan

dalam melanjutkan jenjang selanjutnya.
Pendidikan Anak Usia dini merupakan suatu cara atau solusi bagi orangtua
untuk mulai menyekolahkan anak mereka. Pendidikan anak usia dini memberikan

stimulus sesuai dengan tingkat perkembangan anak. Sebagai seorang pendidik,

hendaknya kita menstimulus perkembangan anak melalui bermain dan juga
menggunakan media pembelajaran yang menyenangkan sehingga anak menjadi
lebth semangat dalam belajar serta sangat bagus dalam pengembangan kognitif
pada anak. Karena, pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam
perkembangan anak, disebabkan masa usia dini merupakan masa yang paling

tepat untuk mengawali pendidikan anak (Virgawati, 2015:4).

Ketika anak dimasukan ke PAUD tidak lain orang tua menginginkan aspek

perkembangan anak dapat berkembang dengan baik diantaranya, nilai moral

agama, fisitk-motorik, kognitif, bahasa dan juga emosional.  Untuk

memaksimalkan semua aspek tersebut maka anak perlu mendapatkan bimbingan

agar segala aspek, bakat pada anak dapat berkembang sesuaj yang kita harapkan
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sehingga kelak anak dapat menjadi penerus bangsa yang jauh lebih maju dengan

segala kemampuan yang telah diasah sejak dini.

Salah satu aspek yang perlu kita kembangkan adalah kognitif (logical
thinking). Menurut piaget perkembangan kognitif merupakan suatu proses
genetik, yaitu suatu proses yang didasarkan atas mekanisme biologis
perkembangan sistem syaraf. Dengan makin bertambahnya umur seseorang, maka
makin komplekslah susunan sel syarafnya dan makin meningkat pula

kemampuannya. Untuk dapat meningkatakan kognitif pada anak maka perlu ada
usaha yang dilakukan dengan berbagai macam cara termasuk aktivitas anak
melalui bermain pasir kinetik.
Perkembangan kognitif terdapat tiga lingkup perkembangan salah satunya
logical thinking. Thinking di artikan suatu aktivitas yang terjadi di dalam otak dan

di alami oleh setiap anak dalam memecahkan masalah kehidupannya sedangkan

logical adalah buah pikiran yang di ungkapkan dalam perkataan dan merupakan

hasil nalar seseorang. Yanti(2021:10-12)

Media pembelajaran merupakan suatu alat yang berguna dalam menunjang
atau mempermudah proses belajar. Dengan adanya media akan mengefektifkan

komunikasi antara guru dan anak. Pemakajan media dalam belajar sangat

membantu dalam proses belajar mengajar dan juga dapat meningkatkan keinginan

belajar pada anak, dapat meningkatkan sémangat pada anak. salah satunya

bermain pasir. Bermain pasir sangatlah menarik tentunya dan juga bermanfaat
buat si kecil. Pasir kinetik ini mampu membantu anak dalam mengasah kreatifitas

anak, dimana mainan ini dapat digunakan anak untuk menciptakan berbaga;
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bentuk apa saja sesuai yang di inginkan oleh anak. Anak dapat mengekspresikan
berbagair i1de yang ada di pikirannya, schingga terbentuklah berbagai bentuk-
bentuk sesuar imajinasi anak. (Novita, 2021:4)

Menurut Virgawati (2015:4) Di dalam bermain akan banyak aspek yang
akan berkembang pada diri anak, jadi usaha yang bisa kita terapkan ialah dengan
mengajak anak bermain sesuai yang ia senangi termasuk bermain dengan pasir.
Karena Anak suka bereksplorasi dengan tanah, lumpur, dan pasir. Dalam Kamus
Besar Bahasa Indonesia (KBBI) Pasir berarti butiran kecil atau halus. Pasir

merupakan suatu komponen yang berasal dari alam.Pasir banyak kita jumpai di
lingkungan sekitar kita, di jalan, pantai atau di halaman. Pasir juga merupakan
bahan alam yang sangat mudah dijumpai, selain itu bermain pasir merupakan hal
yang sangat menarik bagi anak, karena dengan pasir anak dapat bermain

menuang, mengisi, mencetak, menabur, dan membuat bangunan.

Bermain pasir bukan hanya kotor-kotoran tetapi bermain pasir juga dapat
mengembangakan /ogical thinking pada anak, meningkatkan kreativitas anak.
memperluas imajinasi anak. Bermain pasir juga mampu memberikan manfaat
terhadap tercapainya kemampuan belajar anak (khamaliyah,2019:26).

Berdasarkan definisi di atas maka, dapat disimpulkan bahwa bermain pasir

banyak sekali manfaat buat anak seperti menstimulasi pengembangan /ogical

thinking anak. Pasir kinetik juga sangat berguna untuk melatih dan membangun
logical thinking anak. Karena bermain pasir kinetik akan menciptakan rasa

sénang, anak bebas berimajinasi sesui yang dinginkannya. Bermain pasir kinetik

akan memberikan pengalaman pada anak dan juga waktu istirahat bagi anak dar
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pengalaman pada anak dan juga waktu istirahat bagi anak dari penggunaan alat tulis

saat kegiatan rutin disckolah. Anak-anak akan menikmati kebebesan ini untuk

mendangkan Kreativitasnya.

Melalui permainan pasir kinetik penulis menginginkan semua aspek dapat
berkembang dengan baik terutama sekali kognitif (logical thinking) pada anak.
Karena pada kenyataannya yang terjadi pada TK Negeri 5 Kota Banda Aceh
khususnya pada kelompok A masih banyak anak yang kemampuan berpikirnya belum

berkembang sebagaimana semestinya atau belum berkembang secara optimal. D1

karenakan selama ini guru belum mengkhususkan pembelajaran tentang

meningkatkan kemampuan berpikir pada anak. Jadi untuk mengatasi permasalahan

tersebut peneliti memerkenalkan sebuah media di TK Negeri 5 Kota Banda Aceh

yaitu media pasir kinetik.
Pada bulan November 2021 Peneliti mengamati di TK Negeri 5 Kota Banda
Aceh khususnya kelompok A, ketika anak di minta membentuk menggunakan media
plastisin banyak anak yang belum terampil dan kreatif, sehingga masih perlu
ditingkatkan. Hal tersebut terlihat ketika anak-anak mengerjakan kegiatan seperti
mewarnai, menggambar, mencetak, finger painting, apalagi kegiatan membentuk
contohnya membentuk hewan laut dengan menggunakan plastisin, bermain adonan,
tanah liat, dan lain-lain. Masih banyak anak yang mencontoh apa yang telah diberi
guru bahkan melihat hasil karya temannya. Jadi peneliti berinisiatif memperkenalkan

media pasir kinetik ke sekolah tersebut karena sebelumnya di sekolah tersebut belum

ada media pasir kinetik.
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Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti bermaksud melakukan penelitian
yang berjudul "Pengembagan media pasir kinetik dalam menstimulasi
kemampuan logical thinking anak kelompok a di TK Negeri 5 Banda Aceh'".
Hasil penelitian diharapkan nantinya dapat di gunakan guru di dalam kelas sehingga
dapat meningkatkan kemampuan berpikir pada anak dan meningkatkan minat belajar

anak.

1.2 Fokus Penelitian
Untuk menghindari meluasnya kajian penelitian ini, maka perlu difokuskan
pada aspek tertentu. Adapun penelitian ini difokuskan pada pengembangan media
pasir kinetik dalam menstimulasi logical thinking anak kelompok A TK Neger 5

Kota Banda Aceh.

1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan rumusan di atas, maka yang menjadi rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah bagaimana pengembangan media pasir kinetik dalam
menstimulasi kemampuan /ogical thinking anak kelompok A di TK Negeri 5 Banda

Aceh?

1.4 Tujuan Penelitian
Untuk mengetahui pengembangan Media pasir kinetik dalam menstimulasi

kemampuan /ogical thinking anak kelompok A di TK Negeri 5 Banda Aceh Apakah

Scanned by TapScanner



nantinya akan ada perbedaan hasil pembelajaran anak yang semula dengan konsep
yang penulis akan terapkan.

[.5 Manfaat Penelitian

a) Untuk dapat di jadikan sekolah dalam meningkatkan potensi anak dan

mengembangkan kecerdasan anak melalui permainan pasir kinetik.

b) Dapat menciptakan media pembelajaran edukatif dari lingkungan sekitar

¢) Anak dapat lebih dekat dengan alam dan juga kreatif dalam memanfaatkan

bahan yang dj lingkungan mereka.

1.6 Definisi Operasional

dijelaskan ialah sebagai berikut:

1. Definisi Pasir Kinetik

Dalam kamus besar bahasa indonesja (KBBI), pasir ialah butiran baty

, Yang dibuat

dengan campuran pasir dengan bahan sintes;s sehingga menghasilkan pasir
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yang lebih lembut dari pasir pada umumnya tidak berantakan hanya menempel

pada pasir kinetik itu sendiri (Virgawati, 2015:31).

2. Logical Thinking
Logical Thinking adalah kemampuan seseorang untuk mendapatkan
Suatu pengetahuan menurut pola tertentu atau logika tertentu dilihat damn
seseorang bagaimana orang tersebut menarik kesimpulan atau keputusan.

Logical thinking juga dapat di artikan proses seseorang dalam berpendapat
secara logis dengan menggunakan logika yang dapat diterima dan masuk akal,

agar yang telah dipelajari dapat dikatakan berhasil sesuai yang diharapkan

(Yanti,2021:13).

Berdasarkan definisi di atas maka dapat disimpulkan logical thinking

adalah kemampuan seseorang di dalam berlogika atau berpikir dapat

membuktikan kesimpulan yan valid (sesua).
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